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Hlavní funkce

	ředitel
	1
	organizuje a kontroluje tým, určuje role a šéfy úseků

každý šéf úseku zodpovídá za úsek, vznáší požadavky

během závodu je na shromaždišti

	hl. rozhodčí
	1
	kontroluje dodržování pravidel, tisk map a popisů, vyhlášení jury, zveřejnění staré mapy

	stavitel
	1
	příprava tratí, podklady pro mapy

organizuje roznos a sběr

	tajemník
	1
	komunikace s úřady a s místním obyvatelstvem

	šéf prezentace
	1
	organizuje prezentaci (stolky, počítače, tiskárnu, pokladnu)

	IT závodu
	1
	příprava map a tiskopisů před závodem, změny při/po prezentaci, výsledky + tisk

	šéf startu
	1
	organizace startovního prostoru, materiálu a lidí v něm

hodiny, tunel, transparent, fáborky na start, mapy

hlídá počty map

	šéf cíle
	1
	organizace cílového prostoru

měření času, odevzdávání map, průkazek, pití (je-li tam), první pomoc

	roznos
	p.k./6
	


- je třeba mít telefonní seznam mobilů na šéfy úseků, případně na všechny, ale řediteli smějí volat jenom šéfové úseků, ostatní řeší problémy se svým šéfem
Shromaždiště

· dohoda s majitelem o používání elektřiny, vody, záchodů, jiných prostor

· pokud je málo záchodů, zvážit TOIky, vč. vozíčkářské
· naplánovat místo pro prezentaci

· naplánovat místo pro zapisování výsledků (klid, elektrika, tiskárna)

· kde vyvěšovat Pokyny, popisy, startovku, výsledky
· vymyslet parkování, napsat do Pokynů

· odpadkové pytle, úklid

· promítání výsledků: promítadlo, počítadlo, flashka na data, elektrika, prodlužky

1. Mapa

· domapovaná mapa i za kontrolama

· název, závod, datum, měřítko, E, tiráž

· rozumně umístit popisy kontrol

· časový limit (srovnat s Pokyny!)
2. Stavba trati

· udělat hrubej návrh tratí (více variantních kontrol)

· kontroly očíslovat jako ve footu, tj. od 30, nejsou pak problémy s přidáváním, rušením, změnami pořadí, kategorií A apod.

· 1. návštěva:

· s sebou mapa ve dvojnásobném měřítku
· zaměřovačka, dálkoměr, aspoň tři stojany

· oběhnout v lese vhodná místa, prověřit cesty a viditelnost (z vozíku)

· zkontrolovat přesnost mapy

· nástin možných úloh, změření základních vzdáleností a úhlů

· po návštěvě prohlédnout variabilitu typů úloh, udělat návrh úloh

· pro kategorii A vybírat „orienťáčtější“ kontroly

· 2. návštěva:

· s sebou závodní mapa a mapa v měřítku (ideálně) 1:1 000
· zaměřovačka, dálkoměr, pět stojanů, kolíky, foťák a pomocníka

· na každém stanovišti naměřit vzdálenosti a úhly z významných bodů na cestě a v lese a lampionů vůči sobě, zkontrolovat oproti mapě

· na místa správných kontrol (kde je to nutné a možné) dát kolíky, příp. i na místa falešných kontrol, pokud mají nějakou významnou polohu
· klastry vyfotit

· pečlivá kontrola viditelnosti ze sedu, vč. časovek

· zakreslit rozdíly do mapy, připravit novou verzi trati, popisy

· 3. návštěva:

· s oponentem, oponent jde do lesa se závodní mapou

· porovnání řešení, při nesouladu vše zkontrolovat, při souladu ještě víc

· po diskusi s oponentem upravit, příp. přidat další kontroly, resp. zrušit

· pokud možno napíchat vždy i sousední stanoviště, aby se zkontrolovala viditelnost „cizích“ lampionů

· nakonec by měl oponent jít do terénu zkontrolovat mapu pro případ protestu

· definitivní umístění kolíků

· bacha na sprejování, některé spreje nevydrží déšť

· tahle návštěva musí proběhnout víc jak 14 dní před závodem, aby byl čas řešit průsery

· obecně:

· na mapě smazat vše, co nemáme změřený
· i u jasných kontrol hledat jiná řešení (linie, azimut) a prověřit je
· prověřovat i objekty ZA kontrolami a za zády závodníků
· když se staviteli/oponentovi nějaká kontrola moc nelíbí, je lepší ji zrušit před závodem než po něm
3. Hlavní rozhodčí

· zodpovídá za správnost, schválení a vystavení Rozpisu

· kontroluje stavbu a délku tratí z hlediska 
pravidel, Soutěžního řádu

· kontroluje stavbu kontrol: správnost, jednoznačnost, okolí, popisy

· kontroluje finální verzi mapy (umístění čísel kontrol, střihání koleček, ohýbání nebo stříhání spojovacích čar...)
· kontroluje prostor startu a cíle (vhodné umístění koridorů, map, lampionu); ve fázi plánování i při skutečné stavbě

· kontroluje tisk map, popisů, časový limit
· plánuje složení jury, je nutné se s nimi domluvit dopředu
4. Rozpis

· 6 týdnů dopředu ke schválení SK
· 15 dnů před koncem přihlášek na weba (oddílový, trailo.cz, ORIS)

· zkontrolovat proti starým šablonám a proti Pravidlům

· pokud máme cizince, napsat, že se neakceptují platby kartou

5. Přihlášky

· založit závod v ORISu (resp. poslat SK, aby ho založila)
· nedávat deadline zbytečně brzo (je to jen pakárna s dohlašováním)

· doplnit přihlášky došlé poštou

Startovka

· je třeba počítat s dostatečnou, ale nikoliv přehnanou rezervou na časovky

· interval vozíčkářů je třeba maximálně roztáhnout, ale ne až do konce
· zvážit start po vlnách

6. Pokyny

· dát na weba a vyvěsit na shromaždišti

· pokud chceme zakázat vstup na nějakou mapovou značku a není to zašrafovaný nebo zakřížkovaný v mapě, napsat do Pokynů (a asi nejen tam)

· ideálně dopředu stanovit jury
7. Tisk

· závodní mapa:
· stačí laserovka

· aspoň rámeček, název, měřítko, E, rok

· název závodu a datum

· limit nejsnáze jako text nad popisy
· při tisku do čtyřky bacha na velikost koleček
· průkazky:

· tisknout na pevnější papír

· časovkové mapy:

· první krycí list s informací o počtu lampionů, úloh, limitu, měřítku

· jednotlivé mapy musí mít jasně vidět číslo kontroly

· zkontrolovat shodné otočení mapy, kolečko ve středu, S směrník, popisy

· zalaminovat nebo aspoň dát do euroobalů

· pro závodníky jsou vhodnější volné listy, ale je to pakárna pro rozhodčího
· zvážit mapičku s trasou závodu (pro TempO)

· solutions - aspoň jednou, pokud to pak bude na webu
· diplomy

· letáky pro fooťáky

· telefonní seznam

8. Roznos

· organizuje stavitel, příp. HR nebo oponent
· s sebou roznosovou mapu ve větším měřítku, závodní mapy, Solutions

· pro jistotu znova buzolu, příp. zaměřovačku, dálkoměr

· při problémech volat stavitele, HR nebo oponenta
· nezapomenout s sebou mlíko na vymezování sektorů

· stojany na razící stanoviště, ideálně už oštítkovaný

· znova zkontrolovat popisy, počty lampionů, správný písmenka odpovědí

· lampiony raději vlastní (možno půjčit trailový), ne vybledlý zohýbaný vypůjčený od fooťáků, už vůbec ne je sdílet se současně probíhající pěší akcí
9. Prezentace

· Při prezentaci zkontrolovat registrace a tlačit lidi v E k registraci (připravit štafle)
· Štafle

· Paragony

· Drobný (ve všech měnách)

· Připravit, co se rozdává: pokyny, průkazky...

Start

· připravit bednu se seznamem materiálu (večer předem), šéf startu si ji převezme, zkontroluje a odškrtává:
· hodiny

· startovací krabička, mazání, kontrola plus patřičný stojany

· startovka pro startéra a na vyvěšení
· náhradní kleště

· náhradní čipy

· průkazky

· papír a fix na oznámení

· izolepa, provázek, nůžky

· mlýko

· vzorovej stojan

· stojany na koridory

· vyfáborkovat cestu

· seřídit hodiny s cílem

· ve startovce odškrtává lidi

· i v připadě měření čipama píše hrubej čas startu pro případ kolapsu SI

· clear krabička ještě před koridorem qůli urychlení

· při velkým počtu závodníků a malým intervalu to chce dva lidi

10. Cíl

· synchronizovaný hodiny se startem

· odebírání průkazek

· krabice na průkazky

· SI: vyčítací krabička, tiskárna, papír, baterky - nebo vyčítání v centru

· SI: sešívačku na přišití vytištěnýho času k průkazce

· nůžky na střihání

· vyfáborkovat cestu

· i v připadě měření čipama píše do startovky hrubej čas cíle pro případ kolapsu SI

11. Časovky

· mapička obsahuje kolečko kontroly v prostředku, azimut míří do středu lampionů

· na listu musí být číslo kontroly (na popiskách nebo jinde)

· nezapomenout na severojižní směrník

· připravit pro rozhodčí tvrdý desky a propisky (asi lepší fixky qůli dešti)
· připravit časomíru nebo připomenout rozhodčím, aby si ji vzali

· dtto židličky

· na židličku je třeba si sednout, zkontrolovat viditelnost a udělat značku

· výhled ze židle musí vést do středu lampionů

· zvážit možnost připravit štafle - odpovědi a čas se pak píšou primárně do štaflí a až potom kopírujou do průkazky

· rozhodčí je nutno potrénovat: musí zkontrolovat sadu map, než ji podá závodníkovi, jak ukazovat lampiony, jak podat mapu, jak zaokrouhlovat čas
· mapy buďto zalaminovat nebo dát do euroobalů, svázat v rohu volně provázkem (nepoužívat kroužkovou vazbu)

· nezapomenout na cover sheet s číslem stanoviště, počtem úloh, počtem kontrol, měřítkem a ekvidistancí, penalizací a limitem

TempO

· na stanoviště: jeden rozhodčí, jeden vodič s deštníkem, jeden tlačič

· start může zvládnout první rozhodčí

· cíl (vydávání Solution) nemůže dělat nikdo z rozhodčích

· do časového plánu je nutno zahrnout i přesun od stopky na stanoviště

· když je lidí hodně, musí chodit s průkazkami, ideálně už se jmény/čísly
12. Demo kontroly

· pokud se dělají demo kontroly pro fooťáky, ideální je to na fáborkách, resp. přímo na shromaždišti - jakmile k nim mají 100 m, nikam nejdou...

· pokud jsou v závodním prostoru, je třeba zakrýt čísla na stojanech a dát do footovejch pokynů, aby si lidi dali bacha na stojany bez krabičky a kleští

· na mapě musí být stručný návod, co s tím; na Solution varování, že to je řešení

13. Výsledky

· ideálně dva lidi, jeden diktuje a druhej píše, zpětná kontrola = ten, co psal, diktuje

· zajistit trvalej přísun průkazek

· je třeba elektrika, ideálně tiskárna

14. Vyhlášení

· naplánovat čas

· diplomy

· ceny

15. Po závodě

· všem poděkovat

· výsledky do 3 dnů

· protokol do 14 dnů
